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¢ L'épreuve finale par équipes dans laquelle les 4 meilleures équipes de chaque catégorie tirent 2
matches (1/2 finales) sur 4 cibles aux distances connues : chague compétiteur tir 1 fleche par
cible du pas de tir de sa division. Les perdants des 1/2 finales tireront pour la médaille de bronze,
les vainqueurs pour l'or. Les deux matchs se tirent aux distances connues : voir les finales
individuelles pour la procédure de tir.

A.7.7 : Lors des phases finales, I'archer [I'équipe) ayant le meilleur classement tirera de la position de
gauche.

A7.8 : Une épreuve peut étre tirée en utilisant 2 fois le méme groupe de cibles, sauf lors des
championnats FITA.

A.7.9 DISTANCES POUR LE PARCOURS DES INCONNUES

Soama Ao
Distances
Nbe Cibles | Diametre des blasons Pas Bleu £Pas He
3 20cm 5 - 10m 10 - 15m
3 40cm 10 - 20m 15 - 25m
3 60cm 15 - 30m 20 - 35m
3 80cm 30 - 45m 35 - 55m

A.7.9.1: Les distances des 3 cibles de méme diamétre varieront entre la plus longue, la moyenne et la
plus courte. Selon les possibilités, les pas de tir pourront étre combinés.

A.7.10 DISTANCES POUR LE PARCOURS DES CONNUES

Distances Distances
Nbe Cibles | Diamétre des blasons Pas Bleu Pas Rouge
3 20cm 5-10-15m 10-15-20m
3 40cm 15-20-25m 20-25-30m
3 60cm 30-35-40m 35-40-45m
3 80cm 40-45-50m 50-55-60m

Selon les possibilités, les pas de tir peuvent étre combinés.

Si un parcours comporte 24 cibles [2 x 12), le tableau des 12 cibles doit &tre doublé.

Si un parcours comporte 16 cibles, on ajoute pour chaque diameétre de blason une cible avec la distance

moyenne.

Si un parcours comporte 20 cibles, on ajoute pour chaque diamétre de blason 2 cibles avec la plus

courte et la plus longue distance.
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